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제주밀감

• UPnL 게임잼출품작

• http://upnl.org/739

• http://xdoju.upnl.org/kirby/

• 커비가제주밀감이되는게임

• 실력이부족한게임

http://upnl.org/739
http://xdoju.upnl.org/kirby/


기획의시작

• 예상외로다들열심히게임을만들고있었음

• 아게임만들고싶다

• 목표

• 주제에충실한게임

• 커비

• 선택봇

• 늦게도착했으니빨리만들수있는게임



커비

•둥글둥글말랑말랑귀여움

•둥둥떠다님

•적을먹으면속성이붙음

•사다리를타면게임이끝남

• https://www.youtube.com/watch?v=cfcLyggUmys

https://www.youtube.com/watch?v=cfcLyggUmys


선택봇

• !선택

•이건무조건고자되기

•일본을공격한다

•배제



초기기획

선택 1

선택 2



뭐하는게임이지

•질풍노도의커비

• 커서무엇이되려고

• 결말이없음

• 선택의의미가없음

• 선택지로넣을것도생각이안남

• 개노잼

•그래서안만들고있었음



저, 밀감이될래요

•마로가가져온제주밀감박스

•닮았다

•제주밀감이되자



다시기획

• 커비가제주밀감을열심히먹고제주밀감이되는게임

• 어떻게먹지?

• 그냥막날아와서부딪히면먹는거로하자

• 어차피날아오는거이것저것많이날아와야재밌지

• 고자도넣고

• 난이도조절과주제의식과진엔딩을모두잡음

• 요시도넣고



구성요소및엔딩설정



구체적인시스템설계

•고자드라이븐기획

• 선택요소에고자되기가있으면고자가됨

• 최근에먹은몇개를선택지로쌓기

• 고자는방해일수도있지만득일수도있음

• 근데고자한번먹었다고그대로고자가되면슬프잖아?

• 라이프를몇개주고다쓰면고자엔딩

• 이거로씨없는제주밀감을만들자



구체적인시스템설계

•파츠시스템

• 똑같은걸많이먹으면그엔딩이되게

• 근데그걸어떻게보여주지

• 키메라커비를만들자



기획끝

•아만들기귀찮다

•근데뭐로만들지

•시한부컴퓨터라유니티도 VS도없어

•이렇게된이상웹으로간다

• HTML5 + canvas



뚝딱뚝딱



뚝딱뚝딱



뚝딱뚝딱



완성



후기

•잘한점

• 주제에대한분석

• 명확한목표설정

• 빠른완성

•못한점

• 실력의부족


