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발표자 소개

• 게임 개발 경력 6개월

• <골든링> 프로젝트 진행 중

• 팀에서 프로그래머, PM, 류지민을 담당 중

• 최근에 ml-agents를 알게 됨

• 양자 정보 & 컴퓨팅에 관심 있음



골든링 소개

• UNIJAM에서 시작

• UPnL에서는 저 혼자, G-Pos, KING과 함께

• Team AMUZ

• 디지털 전략 보드게임

• 자원을 이용해 카드를 사면 그 카드가 다시 자원을 

생산하고, 그렇게 불린 지원으로 다시 카드를 사며 

자원을 늘려가는 게임

• 2023 인디크래프트 챌린저 부문 Top 10

• 최근 알파 v0.1 유피넬 한정 출시



Why ml-agents

많은 자료 ML 지식 XUnity



What

시스템의 변경
카드 밸런스

테스트
4인 플레이



How – 강화학습 이미지 얻기

상황 결정

보상 행동

벡터

{ 1.2, 3.0, 9.7, …}

이산, 실수
0: 카드 사기
1: 자원 얻기
2: 슬롯 확장
…

무작위?

결과 평가

목표 달성, 가까워진 정도



How – 유니티 스크립트 작성

OnEpisodeBegin()
새로운 에피소드 시작, 환경 초기화

CollectObservations(VectorSensor sensor)
강화학습 프로그램에게 관측 정보 전달
sensor.AddObservation(정보);
정보의 Type: bool, int, float, IList<float>

OnActionReceived(ActionBuffers actionBuffers)
강화학습을 통한 행동이 결정되는 곳

var discrete = actionBuffers.DiscreteActions[0];



How – 유니티 프로퍼티

좋은 자료들을 살펴봅시다! 링크를 맨 마지막에 모아뒀습니다.

[유튜브 유니티 코리아 튜토리얼] [누군가 친절히 보여주는 블로그]

https://youtu.be/GWd4g1qCDxo
https://gdev.tistory.com/6


How – 하이퍼 파라미터



How – 학습 진행

+서울대 컴공 GPU



How – 학습 진행



링크 모음
보상함수, 하이퍼 파라미터 설정

유튜브 유니티 ml-agents 검색

추천 튜토리얼 블로그

colab으로 학습(둘 다 보면 좋습니다)
실행 가능한 빌드 파일과 함께 올라간 github
실제 colab에서 작성한 파일

공식 Getting-Started.md
한글로 된 예제들

https://youtu.be/vXhVJYgdVbU
https://www.youtube.com/@UnityKoreaHi/search?query=ml-agents
https://gdev.tistory.com/1
https://dhyeythumar.medium.com/training-ml-agents-with-google-colab-cb166c3dca46
https://colab.research.google.com/drive/1tz04VDRmCNPDrqa2ehtR1Kk9mOmUsFbA?hl=en
https://github.com/Unity-Technologies/ml-agents/blob/develop/docs/Getting-Started.md
https://github.com/reinforcement-learning-kr/Unity_ML_Agents
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