
감자는왜리듬을하는가

UPnL 66차 워크샵

김세현



발표자소개

김세현
• 컴공 23학번
• 현(21대) 넬장

• 리겜 5년차
• 디맥 다이아
• 아르케아 쌍별텐(현재 11.64)
• 제1회 UPnL 프세카 대회 팀전 2등

a.k.a. 야생감자73

(전체 2팀)



목차

• 리듬게임이란?

• 리듬게임의 동기부여 요소

• 리듬게임 입문하기

• 마무리



리듬게임이란?



정의

• 매우 공신력 있는 기관:

• Wikipedia에서는 액션 게임의 하위 장르로 규정

• 대충 '리듬/음악에 맞춰 액션을 취하는 게임'

https://en.wikipedia.org/wiki/Rhythm_game


역사

파라파 더 래퍼 (PS, 1996)
- 최초의 리듬게임
- 조작감 개구림;;

beatmania (아케이드, 1997)
- 리듬게임 붐의 시작
- made by 셊곖쵮곲읪횞삾콦낪밊



역사

리듬세상 (DS, 2006)
- 캐주얼한 모습과 그렇지 않은 난이도

TAP SONIC (모바일, 2011)
- 디맥 파생작

O2Jam (PC, 2002)
- 롱노트 망겜



분류

• 플랫폼별 분류
PC, 콘솔아케이드 모바일

※ 해본것들 중에서 대충 넣음
※ 프세카는 유사리겜이라 안넣음



분류

• 조작계/플레이 방식 별 분류

노트-키 대응

※ 야생감자 오리지널 분류법



분류

• 조작계/플레이 방식 별 분류

노트+빨강파랑노트-키 대응

※ 야생감자 오리지널 분류법



분류

• 조작계/플레이 방식 별 분류

노트+빨강파랑노트-키 대응

노트+슬라이드,플릭 등

※ 야생감자 오리지널 분류법



분류

• 조작계/플레이 방식 별 분류

노트+빨강파랑노트-키 대응 판정선 이동

노트+슬라이드,플릭 등
게임 발로하냐;;

Line tracer

북치기

세탁기

그냥 이상한거

※ 야생감자 오리지널 분류법



특징

• Q: "이거 외워서 하는 거임?"

• A: ㄴㄴ

• 라고는 하지만 약간은 케바케

• 물론 일단 실력이 뒷받침되어야 함

암기 요구 대체로 많음 암기 요구 대체로 적음



특징

• 3대고인물겜
– 실력 ∝ 플탐

– 운, 협동, 전략 등의 요소가 적다
• 없다고는 안함

– 손속도, 체력, 전완근, 코어근육 등의 피지컬 요소가 꽤 작용

– 반속이라기보다는 적당한 속도에 익숙해진 것

• 노래/채보 중심
– DLC ≒ 새로운 곡 새로운 패턴



리듬게임의 동기부여 요소



게임플레이 과정

음악이 나옴
노트가 떨어짐

노트를 인식 대응되는
행동을 취함

노트 처리
(+ 점수 증가,
콤보 증가 등)

이거를
2~3분동안
하면 된다



게임플레이 과정

• 얼마나 정확히 처리했느냐에 따라 판정이 다르다

• 웬만한 게임에서는 GOOD이 뜨면 못 한 거다

정확히 처리 처리하지 못함



게임플레이 과정

• 정확한 타이밍에서
일정한 오차 이내로 처리

→ 높은 판정

→ 높은 점수

→ 기부니가좋음



결과

• 완주를 하면 결과를 보여줌
– 점수(1089746)
– 정확도(98.92%)
– 판정별 개수(1625/61/0)
– 랭크(S++)
– 램프(ALL COOL)
– 기갱 여부(NEW RECORD)
– 등등

• 게임별로 차이가 있지만
보통 이런 식



성취감

• 플레이 성과가 "수치"로서 가시적으로 보임

• 이 수치가 내적 "목표"에 부합하면 성취감을 얻음
– ex) 목표가 ALL COOL

– ex) 목표가 기갱

– ex) 목표가 109만점

– ex) 목표가 이론치

• '어려운' 것을 '잘' 칠수록
더 큰 성취감



성취감

• 목표는 다양하게 세울 수 있다

풀콤보/올퍼펙

실력 지표 올리기

특정 폴더 클리어

보스곡 깨기

랭겜 등반



실력 올리기

• 물론 그냥 한다고 실력이 그냥 늘지는 않음

• 리겜 실력은 계단식으로 성장

• 실력이 늘었다는 것을 느낄 때의 쾌감

• 공부하는 거랑 비슷한 느낌일지도
– 차이점: 리듬은 인생에 별 도움이 안됨



사이클

리겜을 한다

성과가 나온다

실력이 오른다



리듬게임 입문하기



리듬게임 입문하기

• Q: 그래서 리겜에 입문하려면 어떻게 해야 하나요

• A: 리겜을 골라서 하시면 됩니다

• 라고 하면 안되겠죠?



리듬게임 고르기

• 세상에는 리겜이 정말 많다

• 물론 하고 싶은 겜이 있다면 그걸 하면 됨

• 하지만 없을 수도 있으니 몇 가지를 추천해보고자 함



모바일

• KALPA
– 정통 5키, 엄지/다지 모드

• Arcaea
– 플로어/스카이 노트, 아크

• Phigros
– 공짜로 즐기는 기믹범벅

• Cytus II
– 스토리가 개쩜



PC

• DJMAX RESPECT V
– 근본겜, "비교적" 쉬운 판정
– *절찬 세일 중*

• EZ2ON REBOOT : R
– 더욱 근본겜, 상당히 짠 판정
– *절찬 세일 중*

• 식스타 게이트: 스타트레일
– 레인 가변, 판정은 보통
– DLC 할인을 죽어도 안함;;



콘솔

• 딱히 없음

• PC 모바일에 재밌는 리겜이 더 많다



아케이드

• 사운드 볼텍스
– 4버튼+FX+노브

– 구기체 기준 1판 500원~

• CHUNITHM
– 그라운드 슬라이더+에어 액션

– 1판 1000원/1500원

#chuni-mai에 항상 올라오는 두 게임 mai는?



마무리



내용 3줄 요약

1. 리듬게임은 리듬/음악에 맞춰 액션을 하는 게임으로 종류가 
매우 많고 다양하다

2. 리겜을 하면서 실력이 오르고 성과를 내면서 얻는 성취감이 
리듬게임을 하는 동기가 된다

3.



감사합니다

자료출처:
Wikipedia
나무위키 매우 공신력 있는 기관
다수의 뇌피셜
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