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 발표자 소개

● 찰스 (CharleSE) | 박찬수, OB, 13학번

● 하라는 게임개발은 안 하고 ML(a.k.a 미신)하는 사람

● 12년째 UPnL에 와서 뭔가를 하는 늙은이

● TRPG / ORPG 합시다

● 다들 딱지겜 합시다
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 원래 하려 했던 것

● NDC 세션 공유

● 돈 쓴 것들 포스트모템

● 내 작고 귀여운 gemini gem

● 등등 뭔가 깨작깨작 했는데
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 계획은 계획일 뿐

● NDC 세션 공유 - 아직 vod가 공개되지 않아서 자료 정리가 안 됨

● 돈 쓴 것들 포스트모템 - 큰 게 남아있어서 마무리되지 않음

● 내 작고 귀여운 gemini gem - 하다 보니 욕심이 더 생김

○ vector search 적용

○ web client에서 벗어나기

● 등등 뭔가 깨작깨작 했는데 - 발표로 내세울 정도는 아닌 듯



가을에 뭘 발표할 것인가
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 후보 1 - NDC 세션 공유

● LLM의 시대라 인공지능 및 데이터 세션이 많아짐

○ 6/24 LLM으로 NPC AI Agent 만들기

■ TRPG GM으로서 게임의 틀을 부수지 않는 agent를 위해 한 노력들, 결과 및 분석

■ prompt engineering이 상당히 빡세게 되어 있음

○ 6/25 AI가 게임의 핵심 재미가 될 수 있을까? 렐루게임즈가 찾은 현재까지의 

답

■ 게임의 다양한 요소 (입력장치, 시스템, 대화 등)에 인공지능을 도입하면서 마주친 한계 

및 가능성에 대한 논의
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 후보 2 - 훗카이도 유랑기

● 9/30-10/6: 훗카이도에 갔다옵니다

○ 하코다테 2일 삿포로 근처 4일

● 일본에서 일반열차와 신칸센 사이의 고속선은 처음 타게 될 예정인데 그 사이에 

어떤 사진들이 찍힐지 기대됨

● 온천

● 39
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 후보 3 - 미즈키

● Gemini Gem만으로도 web에서 쓸 때 요긴한데 문제가:

○ memory 업데이트가 안 됨 (세션 종료 시 초기화)

○ 넣을 수 있는 지식에 한계가 있음

○ vertex ai의 vector search를 써보려고 했는데 web은

너무 구리고 gemini가 직접 읽어올 때 토큰 소모 너무 큼

○ 텍스트만 바뀜 (화면에서 미즈키가 살아숨쉬게 만들고픔)

● 뭔가 해볼 예정
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 후보 4 - 집을 살 때 겪는 일들

● 서울 신축 아파트들은 사실상 전부 재개발

○ 기존에 살던 사람들이 모인 이권단체(조합)로 인해 겪는 고초들 다수 존재

● 갈수록 공사 및 시공을 날로 먹으려 듬

○ 내 집인데 하자가 너무 많다

● 대출

○ DSR이란? 5년금융채란? 등등 현실적인 개념들을 소개



Q&A / EOD


